TUTORIAL KREO HMI
Matrice di oggetti su una pagina video

Tutorial dedicato alla creazione di una tabella di
oggetti su una pagina video
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Infroduzione

E’ possibile creare in pochi click una matrice di oggetti (campi numerici, oggetti
grafici) suddivisi in righe e colonne e gia associate a relative tags evitandone
cosi la configurazione manuale.

Come fare:
CAMPI NUMERICI:

1) Sicrea una semplice tag (chiamiamola TAB) con relativo campo sulla
pagina
2) Selezionando (right-click) CREA TABELLA come in figura...
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3) si possono configurare il nr. di righe e colonne della nostra matrice
campi con relativa distanza fra i vari campi e il modo incrementale del
nome e indirizzo TAGS

Columns

Rows

Distanza orizzontale
Distanza verticale
Incremento indirizzo

Increment by row

4) KREO HMI crea la matrice di campi
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5) con le relative TAGS rinominate come in figura
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6) Da notare che, con tag-TAB di dispositivo con indirizzo fisico, saranno
create le relative tags con nome e indirizzo incrementali:

Es. MODBUS: TAB addr=1, con incremento =1
e TAB_1 Oaddr=2, TAB_2_ 0addr=3, TAB_3 0 addr=4,...
e TAB 1 1addr=5, TAB 2 1addr=6, TAB 3 1 addr=7,...

Es. SIEMENS: TAB addr=DB10.DBWO, con incremento = 2
e TAB 1 0Oaddr=DB10.DBW2, TAB_2 0 addr=DB10.DBW4, TAB 3 0
addr= DB10.DBWS,...
e TAB 1 1addr=DB10.DBWS8, TAB 2 1 addr=DB10.DBW10, TAB 3 1
addr=DB10.DBW12,...
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OGGETTI GRAFICI:

1) Supponiamo di avere 12 INGRESSI e 24 USCITE da dover configurare.
2) Sicrea una semplice tag INPUT1 e OUTPUT1...
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4) Ora si selezionano uno alla volta gli oggetti grafici. Right-click>> CREA
TABELLA come in figura...

W ﬁr | File Edit Action Tools Help

TESTMANUALE ~ LIST

EW107BASSP v

£} Configuration

~ MATRIX OBJECTS

INeOT o .. ourPut

® Datalogs

-
i = Cut
-1 Javascripts E:f;\i:ate
- Gadgets S Ungroup :
€% Timers Order »
Rotate »
Layer b
"E Pipelines o R — g
Change Style .
’:"‘" SEIIRCS Apply Style
Save in widgets library »

Page 6 of 9



=S\

5) Permette di creare la matrice di oggetti relativi.
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6) Le tag associate agli oggetti sono create in automatico con indirizzo
incrementale come nel caso dei campi numerici
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